
十三、車站與車場 
 
◎ 車站位置之選擇： 
 ※ 用地面積、可及性、服務潛力、臨進人

群密集之處、發展機會(聯合開發)、對臨

近地區之衝擊、預期旅客數量(25 年) 
 ※ 主要與次要服務區：車站周圍 400 m (步

行 5 分鐘)、400~800 m (5~10 分鐘)距離

內 
 
◎ 車站之設計：(站屋、車站軌道、站台) 
 ※ 站屋：各設施之數量與空間大小，應以

平常日之尖峰小時旅客數量而設計 
 (美國亞特蘭大都會區捷運局 MARTA 之

建議設計標準) 
  1.表 17-1 車站內各類設施所需空間設計表 
  2.表 17-2 行人空間設計標準表：正常情

況為 C~D 級；緊急狀況 D~E 級服務水準 
  3.緊急逃生：應以尖峰 15 分鐘最大旅客

數來設計中央大廳與通道之進出口容量 
  4.安全、照明、消音、空氣調節、通風 
 ※ 車站軌道：通過站、環狀站、末端站 
 ※ 站台：側向式站台、島式站台 
 [比較二者之特性與優缺點] 



 



◎ 車場之範圍與功用 
 客車場：洗刷、檢修、分編、整備軌道 
 貨車場：(較複雜)，除收集、分解、編

組、出發等軌道外，另須圓形機車庫、

修車廠、發電廠、控制塔、辦公室 
  
◎ 貨車場之車區分類： 
 存放車區、修理車區、分類車區(收集、

分解、編組、出發)、雜項軌道 
 
◎ 貨車場之佈設(略) 
 設計基本考慮因素、分類車區佈設原則 
 
◎ 調車方法(車輛分類作業之程序) 
  1.推送調車法：調車機車頂著列車後端，

解開掛鉤，逐一將各組車輛頂入(已少用) 
  2.桿式調車法：調車機車運行於平行軌道

後端，以一木桿將各組車輛往前頂入 
  3.重力調車法：建造一平緩之下坡，將列

車推至分解車區前，依序解開掛鉤使車

輛利用本身重力駛入(佔地大) 
  4.駝峰調車法：堆築一駝峰小丘，將列車

頂上駝峰後，依序解開掛鉤使車輛利用

本身重力駛入(不須廣大用地，多採用) 



 
 
【例題】 
 
一、試說明貨車場內車區之分類及功能． 
 
二、在常用的調車方法中，請說明重力調車法與駝峰調車法之異同

處與優缺比較。對大規模調車場，何者最常被採用？為甚麼？ 
 
六、填充題與簡答： 
1. 貨車場之車區分類中，分類車區又可分為收集、_________、

_________、出發等四種車區。 
2. ____________係堆築一駝峰小丘，將列車頂上駝峰後，依序解開掛鉤

使車輛利用本身重力駛入，不須廣大用地，因此為常被採用之調車方

法。 
3. 鐵路車站之設計中，站屋各設施之數量與空間大小，應以

____________數量而設計。 
 


