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8

運算式與常用函數
8-1運算式的組成

一個「運算式」（Expression）是由「運算元」（Operant）和「運算子」（Operator）所共同組成的。
8-1-1運算元
運算式中作為運算的資料稱為「運算元」。運算元可以是常數（如3, -5, "Hello" ...）、變數（如a, b, x, y ...）、函數（如sin(x), exp(y) ...）或運算式（如6+3, 5*2 ...）。
8-1-2運算子
介於運算元間的符號稱為「運算子」，主要是描述資料與資料之間如何運算，如 +、 -、 *、 / （加、減、乘、除）都是典型的運算子。
8-1-3運算式語法

有了運算元與運算子就可以構成一個運算式，運算式運算的結果，就稱為這個運算式的「值」。如下表所示：

表8-1

	運算式
	運算元
	運算子
	值

	-56
	56
	-
	-56

	x + 7
	x、7
	+
	x加7

	z = x / y
	x、y、z
	= /
	x除以y

	x*2+3-y^5
	x、2、3、y、5
	* + - ^
	x乘以2加3減y的5次方

	a AND b
	a、b
	AND
	True或False

	9>15
	9、15
	>
	False


依據運算元的個數，運算子可分為「二元運算子」與「一元運算子」。需要兩個運算元的就是二元運算子，只需一個運算元的就是一元運算子。例如：X + Y 就是一個具有兩個運算元（X, Y）和一個運算子（+）的運算式，由於加法運算一定需要兩個運算元才能完成，所以 + 就是二元運算子。

二元運算式的語法：

operand1 operator operand2
其中，

operator

二元運算子

operand1

第一個運算元

operand2

第二個運算元
例如：

a / b

X + Y
3 * 18

一元運算式的語法：

operator operand
其中，




operator

一元運算子




operand

運算元
例如：

–X
Not A

-7.5

Not True
8-2各類運算子

8-2-1指定運算子
· 符號：

指定運算子（Assignment Operant）所使用的符號為 = 。

· 語法：



distination = source 
其中



distination
目的，可以是變數名稱或屬性名稱。


source

來源，可以是常數、變數或運算式。
· 說明：

指定運算子的主要目的是用來將等號右邊的值指定給等號左邊的變數或屬性，是最基本也用得最多的運算子。例如：





x = 3





MyObject.Property = "Hello"

由指定運算子所構成的運算式又稱為指定敘述（Assignment Statement）。
8-2-2算術運算子
· 用途：

算術運算子主要作用是進行數值的計算，其運算元為數值常數或變數，如 3+2, -2.5*8 等等。

· 說明：
算術運算子有其優先順序，例如 3+2*5，會先進行乘法運算得到 10，再進行加法運算，最後結果是 13。下表列出了所有算術運算子及其優先順序。如果要改變預設的優先順序，可以使用刮號( )。例如：(3+2)*5，就會先進行 + 再進行 * 而得到 25。

	優先順序
	運算子符號
	說明
	範例
	結果

	1
	^
	次方運算
	10 ^ 3
	1000

	2
	-
	負數運算
	-10
	-10

	3
	*
	乘法運算
	10 * 3
	30

	
	/
	除法運算
	10 / 3
	3.3333333

	4
	\
	相除取商數運算
	10 \ 3
	3

	5
	MOD
	相除取餘數運算
	10 Mod 3
	1

	6
	+
	加法運算
	10 + 3
	13

	
	-
	減法運算
	10 - 3
	8



由表中可知，乘法和除法的優先等級是一樣的，所以若乘法和除法同時存在於運算式中，則計算時的順序就是依照其左右位置來決定。同樣地，加法和減法的優先等級也是一樣的，所以若加法和減法同時存在於一個運算式中，計算時的順序就是依照其左右位置來決定。
· 範例 8-1（ch08-01.asp）
本範例示範算術運算子的用途及優先順序。

· 程式碼：
<%

a = 5

b = 2

x = 3

y = 4

Response.Write 1 + 5

Response.Write "<br>"

Response.Write a + x * b

Response.Write "<br>"

Response.Write (b - y) ^ 2 + a * x

Response.Write "<br>"

Response.Write a / b

Response.Write "<br>"

Response.Write a Mod b

Response.Write "<br>"

Response.Write a \ b

Response.Write "<br>"

Response.Write x - y Mod a ^ b

%>
執行結果：
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8-2-3邏輯運算子
· 用途：

邏輯運算子是用來執行運算元之間的邏輯運算，判斷運算式的真偽，其運算結果只有 True（真）和 False（偽）兩種可能。
· 說明：
	優先順序
	運算子符號
	說明

	1
	NOT
	布林邏輯NOT（反）運算：當運算元為True時結果為False，當運算元為False時結果為True。

	2
	AND
	布林邏輯AND（且）運算：當兩運算元皆為True時結果為True，否則為False。

	3
	OR
	布林邏輯OR（或）運算：當兩運算元任一個為True時結果為True，只有當兩者皆為False時結果才為False。

	4
	XOR
	布林邏輯XOR（互斥或）運算：當兩運算元邏輯值不同時（互斥），結果為True，否則為False。

	5
	EQV
	布林邏輯EQV（相等）運算：當兩運算元邏輯值相同時，結果為True，否則為False。

	6
	IMP
	布林邏輯IMP（推論）運算：當第一運算元（前提）為真，而第二運算元（結論）為偽時，結果為False，否則皆為True。


· 真值表：

邏輯運算的結果常以真值表表示。如果以X和Y代表任意兩個運算元，而以T代表邏輯值True，以 F 表示邏輯值False，則各種邏輯運算子的運算結果如下表的「真值表」（Truth Table）所示。例如：當X值為True、Y值為False時，X And Y的結果就是False。
	運算元
	邏輯運算子及其運算結果

	X
	Y
	AND
	OR
	XOR
	EQV
	IMP
	NOT X

	F
	F
	F
	F
	F
	T
	T
	T

	F
	T
	F
	T
	T
	F
	T
	T

	T
	F
	F
	T
	T
	F
	F
	F

	T
	T
	T
	T
	F
	T
	T
	F


· 範例 8-2（ch08-02.asp）
假設A = False，B = True，試寫一程式，計算下列各值：

(1). A And Not B Or A

(2). Not A Or B Imp A Xor B

(3). A Eqv Not B Or A And Not A Imp A And Not B
· 程式碼：
<%

A = False

B = True

Response.Write "1. "

Response.Write A And Not B Or A

Response.Write "<br>"

Response.Write "2. "

Response.Write Not A Or B Imp A Xor B

Response.Write "<br>"

Response.Write "3. "

Response.Write A Eqv Not B Or A And Not A Imp A And Not B

%>

· 執行結果：
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8-2-4比較運算子
· 用途：

「比較運算子」又稱為「關係運算子」，用來作為比較兩個運算元之用，其運算結果也只有True 或False兩種可能。

· 說明：
比較運算子的優先順序全都是相同的，也就是說依照出現的順序由左到右依序執行。

	運算子符號
	說明

	=
	如果左右「相等」則結果為True，否則為False

	<>
	如果左右「不相等」則結果為True，否則為False

	<
	如果左邊「小於」右邊則結果為True，否則為False

	>
	如果左邊「大於」右邊則結果為True，否則為False

	<=
	如果左邊「小於或等於」右邊則結果為True，否則為False

	>=
	如果左邊「大於或等於」右邊則結果為True，否則為False


比較運算子和邏輯運算子常常被用於條件判斷式中，以作為分支跳躍或控制回圈的條件。
· 範例 8-3（ch08-03.asp）
假設：

X = 5，Y = 7，Z = 2，

A = “Where”，B = “where”，C = “Hello”，

試寫一程式計算下列各值：

1. X = Y

2. Y > Z

3. X + Y <> Y - Z

4. Y < X * Z

5. A = B

6. A <> B

7. A > B

8. B < C

9. X > A

10. Y < C

· 程式碼：

<%

X = 5

Y = 7

Z = 2

A = "Where"

B = "where"

C = "Hello"

Response.Write "1. " & (X = Y) & "<br>"

Response.Write "2. " & (Y > Z) & "<br>"

Response.Write "3. " & (X + Y <> Y - Z) & "<br>"

Response.Write "4. " & (Y < X * Z) & "<br>"

Response.Write "5. " & (A = B) & "<br>"

Response.Write "6. " & (A <> B) & "<br>"

Response.Write "7. " & (A > B) & "<br>"

Response.Write "8. " & (B < C) & "<br>"

Response.Write "9. " & (X > A) & "<br>"

Response.Write "10. " & (Y < C) & "<br>"

%>

註：本程式使用到串接運算子 &，請見下節說明。
· 執行結果：

[image: image3.png]| 4BHED) [@1 hitp:1127.0.0.1/8BBWCHDICHOE-03 asp

1. False
2. True
3. True
4. True
5. False
6. True
7. False
8. False
9. False
10. True




8-2-5串接運算子


字串串接運算子是使用 + 號，作用是用來串接兩個字串運算元，使其成為一個單一字串。例如：
x = "Hello! " + "How are you."

其結果相當於 x = "Hello! How are you."。要注意的是 + 號除了可當字串運算子外，不要忘了它也可做為數值資料的加法運算。分辨的方式是：當其運算元為字串時，為字串連結運算；運算元為數值時，為加法運算。
如果兩個運算元的資料型態不同，如字串和數值，使用 + 號串接會造成「型態不符合」的錯誤，此時可以用 & 號來串接，例如：
x = "Hello! " & 2000


在ASP程式中比較常用 & 來作為資料的串接，主要就是要避免「型態不符合」錯誤的發生。
8-2-6運算子優先順序
當一個運算式中有數個動作發生時，各部分的動作會在預先決定的順序下完成，而此順序就是運算子的優先順序。前面介紹各類運算子時，已經分別說明過各類運算子自身的優先順序。然而，當運算式中有超過一類以上的運算子時，其優先順序又如何呢？答案是：會先執行算術運算子，其次是比較運算子，再來是邏輯運算子，最後才是指定運算子。
括號則可推翻優先順序的等級，並且強迫運算式的某些部分必須優先執行。括號內要比括號外部的先執行，然而，括號中運算子的優先順序與正常情況是一樣的。
	優先順序
	運算子種類
	運算子符號

	1（優先順序最高）
	刮號
	()

	2
	算數運算子
	^, - (負), *, /, \, MOD, +, - (減)

	3
	比較運算子
	=, <>, <, >, <=, >=

	4
	邏輯運算子
	NOT, AND, OR, XOR, EQV, IMP

	5（優先順序最低）
	指定運算子
	=


8-2-7 Like運算子

· 用途：

比較兩個字串是否相符。

· 語法：

result = string Like pattern
其中，

result
比較結果，為布林型態變數。

string
字串運算式。

pattern
字串運算式。

· 說明：

如果string符合pattern，則result為True； 如果不符合，則result 為False。下表顯示出可在pattern中使用的字元和它們在字串中符合的情形：

	pattern中的字元
	符合string中的

	?
	任意的單一字元。

	*
	零個以上的字元。

	#
	任一個數字(0-9)。

	[charlist]
	在charlist中的任一字元。

	[!charlist]
	不在charlist中的任一字元。


例如：

MyCheck = "aBBBa" Like "a*a"


' 結果為 True。

MyCheck = "F" Like "[A-Z]"



' 結果為 True。

MyCheck = "F" Like "[!A-Z]"



' 結果為 False。

MyCheck = "a2a" Like "a#a"



' 結果為 True。

MyCheck = "aM5b" Like "a[L-P]#[!c-e]"
' 結果為 True。

MyCheck = "BAT123khg" Like "B?T*"

' 結果為 True。

MyCheck = "CAT123khg" Like "B?T*"

' 結果為 False。

8-3型態轉換函數
通常，您可以使用資料型態轉換函數，以特定的資料型態，取代預設的資料型態運算結果。例如，使用 CInt 或 CLng 來強制執行整數運算、以免被當作貨幣、單精度、或雙精度運算。
以下簡述可在ASP程式中使用的VBScript型態轉換函數：

· Cint函數

· 語法
CInt(expression)
· 說明

此函數傳回一個轉換為Integer資料型態的運算式。引數expression可以是任何有效的運算式。
· CLng函數
· 語法
CInt(expression)
· 說明

此函數傳回一個轉換為Long資料型態的運算式。引數expression可以是任何有效的運算式。
· CSng函數
· 語法
CSng(expression)
· 說明

此函數傳回一個轉換為Single資料型態的運算式。引數expression可以是任何有效的運算式。
· CDbl函數
語法
CDbl(expression)
· 說明

此函數傳回一個轉換為Double資料型態的運算式。引數expression可以是任何有效的運算式。
· CStr函數
· 語法
CStr(expression)
· 說明

此函數傳回一個轉換為String資料型態的運算式。引數expression可以是任何有效的運算式。
· CBool函數
· 語法
CBool(expression)
· 說明

此函數傳回一個轉換為Boolean資料型態的運算式。引數expression可以是任何有效的運算式。如果 expression 的結果為 0 ，則傳回 False；否則將傳回 True。如果 expression 無法被計算成數值，將會產生執行階段錯誤。
· CByte函數
· 語法
CByte(expression)
· 說明

此函數傳回一個轉換為Byte資料型態的運算式。引數expression可以是任何有效的運算式。
· CCur函數
· 語法
CCur(expression)
· 說明

此函數傳回一個轉換為Currency資料型態的運算式。引數expression可以是任何有效的運算式。
· CDate函數
· 語法
CDate(date)
· 說明

此函數傳回一個轉換為Date資料型態的運算式。引數date可以是任何有效的日期運算式。您可以使用 IsDate 函數來檢查date是否可以被轉換成日期或時間。而CDate接受短式日期和時間文字以及日期/時間有效範圍內的適當數值。當轉換一個數字成為日期時，是將整數部分轉換成日期；任何數字中的小數部分，將轉換為從午夜起算的時間。
8-4常用數值函數
利用數值函數可以在程式中很快的計算出常見的數學函數值，如三角函數、指數函數 … 等。以下簡述經常在ASP程式中被使用的VBScript數值函數：

· Abs函數
· 語法
Abs(number)
· 說明
傳回引數number的絕對值。
· Sqr函數
· 語法
Sqr(number)
· 說明
傳回引數number的平方根。
· Sin函數
· 語法
Sin(number)
· 說明
傳回引數number的「正弦」（sine）函數值。

· Cos函數
· 語法
Cos(number)
· 說明
傳回引數number的「餘弦」（cosine）函數值。

· Tan函數
· 語法
Tan(number)
· 說明
傳回引數number的「正切」（tangent）函數值。

· Atn函數
· 語法
Atn(number)
· 說明
傳回引數number的「反正切」（arctangent）函數值。
· Exp函數
· 語法
Exp(number) 
· 說明
傳回e（自然對數之底數）的number次方。e的值大約是2.718282。number的值超過709.782712893，會產生程式錯誤。
· Log函數
· 語法
Log(number)
· 說明
傳回引數number的自然對數值。註：自然對數是以e為底數的對數。
· Fix函數
· 語法
Fix(number)
· 說明
傳回引數number的整數部份。
· Int函數
· 語法
Int(number)
· 說明
傳回引數number的整數部份。Int和Fix的差異在於當number為負數時，Int 會傳回小於或等於number的第一個負整數，而Fix則會傳回大於或等於number的第一個負整數。例如，Int 將 -8.4轉成 -9，而Fix則將 -8.4 轉成 -8。Fix(number) 和下列式子的結果是一樣的：

Sgn(number) * Int(Abs(number))
· Rnd函數
· 語法
Rnd[(number)]
· 說明
傳回一亂數值。Rnd 函數傳回的亂數值介於0和1之間，可等於0，但不等於1。number值會影響亂數種子。在使用Rnd之前，最好先呼叫Randomize 陳述式，但不要給任何引數，如此便會以作業系統的時間當作亂數種子來起始亂數產生器。
· Sgn函數
· 語法
Sgn(number)
· 說明
傳回引數number的正負號。

如果number大於0，Sgn傳回1；

如果number等於0，Sgn傳回0；
如果number小於0，Sgn傳回–1。
· 範例 8-4（ch08-04.htm, ch08-04.asp）
試設計一ASP程式，由表單輸入x, y, z的值，計算下列方程式的值：

(a) [image: image4.bmp]
(b) [image: image5.bmp]
· HTML表單原始碼：
<html>

<head>

<title>範例8-4</title>

</head>

<body>

<p>請輸入x, y, z，按「送出」，ASP程式將計算下列方程式的值：</p>  

<p>(a)<img border="0" src="eqa.gif" align="middle">  

(b)<img border="0" src="eqb.gif" align="middle"></p>  

<form method="POST" action="ch08-04.asp">  

  <p>x = <input type="text" name="x" size="10">,

  y = <input type="text" name="y" size="10">,

  z = <input type="text" name="z" size="10"></p> 

  <p><input type="submit" value="送出" name="B1"> 

  <input type="reset" value="清除" name="B2"></p> 

</form> 

</body> 

</html>
· 表單畫面：
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· ASP程式碼：
<html>

<head>

<title>範例8-4</title>

</head>

<body>

<%

  x = csng(request.form("x"))

  y = csng(request.form("y"))

  z = csng(request.form("z"))

%>

<p>您的輸入為：

x = <%= x %>,

y = <%= y %>,

z = <%= z %></p>

<p>方程式的值為：</p>  

<p>(a)<img border="0" src="eqa.gif" align="middle">=

<%= Sqr(Abs(Cos(x) + Sin(Exp(y)))) * z ^ 3 %>

</p>

<p>(b)<img border="0" src="eqb.gif" align="middle">=

<%= Cos(Exp(x)) * Sqr(Sin(y)) / Sqr(z) %>

</p>

</body> 

</html>
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8-5常用字串函數
利用字串函數可以在程式中很快的進行字串的處理，例如字串合併、字串切截、字串比較 … 等。以下簡述經常在ASP程式中被使用的VBScript字串函數：

· StrComp函數
· 語法

StrComp(s1, s2)

· 說明

字串比較。
如果s1小於 s2，則傳回 -1

如果s1等於s2，則傳回0

如果s1大於s2，則傳回1
如果s1或s2為Null，則傳回Null
· Lcase函數
· 語法

Lcase(s)

· 說明

將字串s全部轉換為小寫。
· Ucase函數
· 語法

Ucase(s)

· 說明

將字串s全部轉換為大寫。
· String函數
· 語法

String(n, c)

· 說明

產生一個將字元c重複n次的字串。
· Space函數
· 語法

Space(n)
· 說明

產生n個空格。
· Len函數
· 語法

Len(s)

· 說明

計算字串s的長度。
· InStr函數
· 語法

InStr(start, s1, s2)
· 說明

在s1中從搜尋的起點start起，找尋s2最先出現位置。

如果s1長度為零，傳回0

如果s1為Null，傳回Null

如果s2長度為零，傳回start

如果s2為Null，傳回Null

如果s2找不到，傳回0

如果在s1中找到s2，傳回找到的位置

如果start > s2的長度，傳回0
· Left函數
· 語法

Left(s, l)
· 說明

傳回一字串s由左算起l個字元所構成的 字串。
· Right函數
· 語法

Right (s, r)
· 說明

傳回一字串s由右算起r個字元所構成的 字串。
· Mid函數
· 語法

Mid(s, st, l)
· 說明

傳回字串s自第st個位置開始，長度為l的子字串。
· LTrim函數
· 語法

LTrim(s)

· 說明

捨去字串s左側空白。
· RTrim函數
· 語法

Rtrim(s)

· 說明

捨去字串s右側空白。
· Trim函數
· 語法

Trim(s)

· 說明

捨去字串s左、右兩側的空白。
· Asc函數
· 語法

Asc(s)

· 說明

傳回字串s中第一個字元的ASCII碼。
· Chr函數
· 語法

Chr(n)

· 說明

傳回與指定的ASCII碼n對應之字元。
習題

1. 試將下列數學表示式寫成運算式。
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2. 若A = 5、B = -3、C = 7，試寫一ASP程式，輸出下列各運算式的結果，並說明為什麼？

(1) A - 6 * B

(2) B + A / C

(3) A Mod 2 + C ^ 3 - B

(4) A \ B * C / 5 - (-A)

(5) C * 2 / A \ B

3. 若A = True、B = False、C = True，試寫一ASP程式，輸出下列各運算式的結果，並說明為什麼？
(1) A < B AND A > C

(2) C < B < C

(3) A = B <> C

(4) NOT A

(5) A OR B

(6) B AND C

(7) A IMP B

(8) A XOR C OR B AND (A + B) IMP (C / B)

(9) A AND &H0F
(10) A AND &HF0
4. 若A = 0、B = -3、C = 7，試寫一ASP程式，輸出下列各運算式的結果，並說明為什麼？

(1) A < B AND A > C

(2) C < B < C

(3) A = B <> C

(4) NOT A

(5) A OR B

(6) B AND C

(7) A IMP B

(8) A XOR C OR B AND (A + B) IMP (C / B)

(9) A AND &H0F
(10) A AND &HF0
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